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TROPICO З | MAJESTY 2: THE FANTASY КІ 
TALES ОР MONKEY ISLAND: CHAPTER 2 8 3 | NFS: SHIFT | WARFARE 1944 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Тгорісо 3 
Наешитоп! Games / Kalypso Media 


Има държави 6 света, Кодето думичките „gemokpauus“, 
„избор“ и „свобода“ са непознати на измъчения поробен 
народ, който заспива нощем на дъсчения нар със стомах, 
пълен с Възторжените речи на Ел Президенте. Държави 
дарени от Бог с дивна природа, несметни природни 60- 
гатства и, естествено, с Ел Президенте. Държави, Кол- 
кото една длан, В които Всеки брадат човек с амбиции 
може да Вземе съдбата на цял народ 8 ръцете си и да 
прави, каквото си поиска с него. Само при едно условие - 
да се Казва Ел Президенте! Най-новата игра на родното 
студио Наетітопі Games е твоят билет за Карибския 
рай на феновете на симулациите. ЕстестВено - първа 
класа народен Водач! Все пак ти си не Кой да е, а Ел Пре- 
зиденте! 


Majesty 2: 

The Fantasy Kingdom Sim 

Излязлата преди 9 години Majesty беше една om най-не- 
традиционните стратегии на пазара, защото 8 нея гей- 
мърите разчитаха на „финансово стимулиране“, за да на- 
Карат единиците да изпълнят повелите им, Вместо само 
да издават заповеди, а Majesty 2: Тһе Fantasy Kingdom Sim 
е достойно продължение на тази идея с осъвременена 
графика и хумористичен сюжет. 


Tales ої Monkey Island Chapter 2: 
The Siege of Spinner Cay 

Telltale Games 

Втората част на Култовата поредица за пирата ky- 
тсузлия Guybrush Threepwood е Вече факт! За да научи- 
те повече за новите премеждия, приключения и проблеми 
на Threepwood, прочетете материала за Tales ої Monkey 
Island Chapter 2: Тһе Siege ої Spinner Сау. 


Tales ої Monkey Island Chapter 3: 
І аїг ої the Leviathan 

Telltale Games 
Telltale Games изненада Всички фенове на поредицата 
Tales of Monkey Island с третата част от сагата - Tales 
ої Monkey Island Chapter 3: Lair of the Leviathan. В новия 
епизод главният герой Guybrush Threepwood ще бъде no- 
гьлнат от гигантското митично морско чудовище Ae- 
Виатан, но Какво ще се случи след това?! ПоВече за при- 
Ключенията на „Великия“ пират четете В материала за 
третата част на поредицата! 


Twin Sector 
DnS Пемеортеп! еас 


Jb Games 


Научнофантастичен сюжет, изследване на тайнствен 
подземен Комплекс и базирани на физика загадки - то- 
Ва са трите опори, Върху които е стъпил Twin Sector. За 
съжаление не се справя много добре В това да се Крепи 
Върху тях. 


Need for Speed: Shift 

зебу Mac! Әле / Е ое Aris 

Нелегални автомобилни състезания. Мръсни задкулисни 
игри. Агенти под прикритие. Това е част от Концепция- 
та на поредицата комерсиални заглавия с марката Need 
Гог Speed - Most Wanted, Carbon и Undercover. Преди около 
две години Pro Street се опита да разчупи Клишето и да 
Върне поредицата Към нейните Корени. Неуспешно. Дали 
обаче най-новото заглавие В серията Need Юг Speed: Shift 
ще сподели съдбата на предшественика си? 


Warfare 1944 

Con Artists / Ammor Cames 

Warfare 1944 Вероятно е най-добрата Flash базирана, ek- 
шьн ориентирана игра Ком момента. Ако сте харесали 
нейния предшественик Warfare 1917, но Ви се е струвало, 
че нещо не му достига да бъде перфектното забавление, 
или просто обичате стратегическите игри, тя опреде- 
лено ще Ви допадне. 


Апостол Апостолов 


БЪЛГАРСКАТА СЛЕДА ИЗ 
- БАНАНОВАТА РЕПУБЛИКА ~. 


След шест години затишие на Карибския фронт симу- 
латорьт на бананова република Тгорісо се завърна победо- 
носно на Компютърния екран. След Като ни направи съпри- 
частни на пиратските неволи, поредицата се завръща Към 
Корените си, а именно романтичните години след Втората 
сВетовна Война, Когато САЩ и Русия преначертават Кар- 
тата на света, а малките Карибски държавици В плен на 
задължителната за района деспотична диктатура се оКаз- 
Ват захаросаната черешка на торта. Навличайки Военната 
униформа и гъсто лицебо окосмяване на типичен местен 
диктатор (или Каменното изражение на привлекателна, 
но безмилостна губернаторка), на Вашите рамене се па- 
да тежестта на избора. Ще служите на народа, или ще го 
накарате да робува на Всяка Ваша прищявка? Ще угодите 
на зараждащата се интелигенция, или ще държите на ин- 
тересите на Военната каста? Ще приемете идеалите на 
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комунизма с отворени обятия, или жадния за местните ре- 
сурси американски капитализъм? Внимавайте какви решения 
Взимате обаче, защото Всяко от тях ще доведе до много и 
често неочаквани последствия. След като профучите с бяс- 
на скорост през Кратката обучаваща мисия, Която ще Ви 
научи как да контролирате Камерата и да уволнявате безза- 
щитни хорица от единствената ферма за папая на остро- 
Ва, ще знаете достатъчно, за да започнете да играете, но 
нищо за това Как да играете добре. Още В първата мисия 
от Кратката Кампания, състояща се от 15 несвързани по- 
между си геополитически предизвикателства из карибския 
архипелаг, ще се сблъскате с Впечатляващ с дълбочината 
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НАЕМ! МОМТ GAMES / KALYPSO MEDIA 


си политически и икономически модел, при Който Всяко Взе- 
то решение Води не до мигновен резултат, а оказва Влияние 
дълго след Като сте го Взели. Тоба ще принуди диктатора 
Във Вас да планира В перспектива своята политика чрез де- 
сетки статистически екрани с данни. От Внимателното 
балансиране на вътрешната икономика на Вашата бананова 
република до съдбата на Всеки един неин жител, чийто дъ- 
дог списък от нужди трябва да се стремите да задоволите, 
ако не желаете да бъдете посрещнати на нож при разходка 
извън Вашата резиденция, Тгорсо 3 може да се окаже сери- 
озно предизвикателстВо за отгледаните с повърхностния 
геймплей на бюджетни симулации геймъри. Липсата на плав- 
но Въведение В сложните Взаимовръзки между стотиците 
фактори В играта изисква от геймърите да заделят gecem- 
ки часове В разучаване на правилата на принципа „проба - 
грешка - рестартиране“. Така Тгорісо З рискува да загуби 
непретенциозния геймър, но ще намери място В сърцето на 
сериозните почитатели на този специфичен жанр. Незави- 
симо Към Кой лагер принадлежите, отрано заредете с mbp- 
пение своя диктатор! 

Всъщност не се запознахме - Как се Казва Вашият Ел 
Президенте? Фидел Кастро ли?! Една от най-интересните 
Възможности В Tropico З е не играта с десетките готови 
исторически и измислени личности, подбрани от Наетітопі 
Сатез, като Военния лидер Антонио Салазар и любимката на 
народа ЕВита Перон, а опцията да създадете свой собствен 
диктатор. Редакторьт на Ел Президенте е впечатляващ - 
след избора на Външност от сравнително малък на брой ли- 
ца, прически и одежди ще се потопите В генератор на поли- 
тическо минало, идеали и индивидуалност, Който предлага 
почти необятни Възможности за описанце на Всеки полити- 
чески архетип от средата на миналия Век. Всеки диктатор 
има произход (дали е човек от народа, или Висш Военен?), 
средства за изкачване на Власт (дали сам е постигнал то- 
Ва, или е подставено лице на ЦРУ?), две предимства (дали е 
Виден икономист, или умее да печели народа на своя страна) 
и дВа недостатъка (например прахосва пари от бюджета 
за хазарт или Всяка Вечер е с различно момиче, навличайки 
си гнева на женската демография и завистта на мъжката). 
Всеки един избор дава на Вашия диктатор бонуси или санк- 
uuu Към неговите показатели, които определят стила на 
цгра и политика, Която би Водил най-успешно. Богатството 
от Възможности отначало може да обърка играчите, koumo 
не са запознати Как Всеки параметър Влияе на игровата cuc- 
тема, а някои комбинации от качества са по-трудни за игра 
от други Вследствие от огромната свобода, Която авторц- 
те са решили да дадат на играчите. Отсега Ви съветвам да 
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заложите на сигурно, докато усвоите играта, а след това да 
дадете Воля на Въображението си В Sandbox режима, В Който 
можете да създадете случаен остров или избран от списък 
с готови локации за Вашата бананова република. В Ѕапабох 
режима можете да настроите Всеки един параметър, Кон- 
тролирайки фино нивото на трудност така, че да Ви позволи 
да навлезете плавно В играта, без да се чувствате смазани 
от Всичко, Което се случва на екрана. А то, повярвайте ми, не 
е никак малко! Тгорісо З дори предлага модерната напоследък 
система с трофей, Които можете да отключите с постига- 
не на определени условия по Време на игра - някои от тях са 
лесни Като първата произнесена реч от балкона на резиден- 
цията Ви, но други изискват да минете игра на Високо ниво 
на трудност. Оригинален редактор на мисии позволява да 
създадете мисия не за себе си, а за другите играчи и да я 
качите на сървърште на играта В Интернет, Както и да сва- 
лите безкраен набор от постоянно нови мисии. 

Подобно на други игри В жанра, основната Ви задача В 
Tropico З е да издигнете с цената на КъртоВсКия труд на 
народа едно Карибско райско Кътче за Вас, Както и за тури- 
стите, Които издържат охолния Ви живот. Но само В случай, 
че се чувствате милосърден Към Вашия народ. Имате голям 
набор от над 70 различни сгради - от половин дузина жилищ- 
ни постройки през ферми, фабрики, църкви, болници, училища, 
до хотели, ресторанти и административни сгради. Всяка 
една постройка предлага някакво ниво на персонализация. 
Можете да изберете каква реколта да отглежда Всяка една 
ферма, дали Във фабриките да зачитат правата на труда, 
Какви допълнения и ъпгрейди да построите за сВоята ре- 
зиденция или местния хотел. Отначало ще имате достъп 
само до малък брой постройки, но щом изградите работе- 
ща инфраструктура, пред Вас ще се отварят ноВи Възмож- 
ности за развиване на местната икономика. Пътят Към 
икономическата стабилност на Вашата държава е ясен - 
от добива на реколта през преработката й 8 продукт за 
износ. Ще трябва да планирате Всяка една стъпка така, че 
търговските Кораби никога да не напускат пристанищата 
Ви с празен трюм. И ако икономиката на Tropico З не пред- 
лага Кой знае Какви изненади, то народът ниКога няма да Ви 
остави на мира. Ще се сблъскате с факта, че диктаторът 
е нищо без своя народ - Всяка една ферма и фабрика се нуж- 
дае от работен персонал, за предпочитане обучен и готов 
на Всичко да работи за Вас. А това се постига с неприятно- 
то, но неминуемо предлагане на по-Високи заплати. Не само 
бройката, но и образованието на персонала е от значение - 


Апостол Апостолов 


ако не Вложите пари В постройка на училища, населението 
Ви едва ще срича азбуката и ще се наложи да Внасяте сКъпи 
Кадри от чужбина, но обучите ли населенцето, ще посеете 
„бурена“ на интелигенцията сред иначе сплотеното от Ba- 
шата Воля общество. Всеки един човечец, който обикаля из 
дивната прелест на Вашия Карибски остров, има собствен 
живот, изтъкан от цял списък от нужди и терзания, чието 
задоволяване често е непосилна задача. Всеки жител, ако 
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огладнее, се отправя Кьм пазара, за да си Купи храна; ако се 
измори, се прибира 8 дома си, за да поспи; а ако на сутринта 
реши, че не му се ходи В цигарената фабрика и прогнозата 
за Времето е идеална за малка революция, Като нищо ще го 
заварите на протест пред Вашата резиденция. Настане ли 
бунт, Време е да пуснете В действие сВоята Военна маши- 
на, Която е специално обучена за разправа с населението. 
Наетітопі Games са успели да постигнат фин баланс между 
наглед смазващата задача да задоволявате прищевките на 
своите граждани и макрорамката на държавното управле- 
ние. Макар да можете да следите до най-дребни подробнос- 
ти драмата на Всеки един жител на острова, това далеч 
не е задължително за успешна игра. Достатъчно е да се 
примирите с факта, че гражданският мир се постига с мно- 
го пари или много бой, по Ваш избор! Не прекалявайте с боя 
обаче, за да не откриете 8 един момент, че Всичките Ви жи- 
тели са решили да емигрират зад граница, а няма Кой дори 
да Ви убие сутрешната пура! 


ВЕЛ 


Едно от основните Качества на Всеки Ел Президенте е 
способността му да превръща Всяка своя прищявка В закон, 
Който гражданите на неговата република са принудени да 
спазват, ако не искат да се простят с живота си. В Tropico З 
законодателната част е представена под формата на 40 
указа, с които да Възнаградите своя народ с някои от даро- 
Вете на демокрацията или напротив - да ограничите свобо- 
дата на своите граждани В името на Вашите или задгранич- 
ните интереси. Всеки указ осигурява мигноВвен резултат, но 
Влече след себе си редица задължения и последствия, коцто 
трябва да отчетете. Ако решите да глезите народа си с 
безплатна храна или здравеопазване, това ще окаже смаз- 
Ващ ефект Върху сметката Ви В швейцарска банка и ще Ви 
лиши от поредната статуя пред резиденцията. Изберете ли 
да сте глух за Воплите на народа... знаете какво Ви очаква. 
Всеки указ е придружен от изключително забавно новинарско 
предаване по местното радио, 8 Което ироничен Водещ със 
задоволство разяснява Взетото от Вас решение на гражаа- 
ните. Хуморът е лек и приятен и още при първата игра изпи- 
тах необходимост да изпробвам Всеки закон Върху народа си 
само за да ги изслушам Всичките. Дори по-забавно от законо- 
дателството е отправянето на послания Ком народа - Кога- 
то Ел Президенте реши да дръпне юздите на своя народ и да 
го насочи В правилната посока, може да събере населението 
пред своя дворец и да изнесе Възторжена реч. Всяка реч се 
изгражда от самия играч чрез поредица от избори, повечето 
от koumo с десетина Възможности - към Коя групировка от 
народа да се обърне, Коя друга да набеди за Всички пробле- 
ми, Коя международна сила да обяви за поредния Велик брат 
и Какво дребно обещание да даде на народа, за да го накара 
да забрави за належащите си проблеми и отново да стане 
предан на режима. Това обещание обикновено се свежда до 
построяването на определен тип сграда, Която трябва да 
бъде осигурена В най-кратки срокове, иначе Ви очаква значим 
спад В общественото доверие. И като споменахме Великите 
сили, тяхното значение за стабилността на Вашата дикта- 
тура е от жизнена Важност. Ще трябва да направите труд- 
ния избор между парите на Запада и Военната подкрепа на 
Изтока, или умелото лавиране и запазване на неутралитет В 
една Все по-напрегната световна политическа сцена. АКо ус- 
пеете да спечелите благоволението им, световните супер- 
сили ще Ви зареждат постоянно с Кадри, парични инжекции В 
бюджета и други случайно генерирани събития. 

Графиката на Тгорісо З заслужава похвала с няколко уго- 
Ворки. Енджинът на Наетітоп Games, използван също така 
8 поредицата Imperium Romanum, е допълнително подобрен 
и оптимизиран така, че дори на Компютри с по-ниски пока- 
затели от обявените играта ще Върви безупречно. Визията 


Варира от приемлива при ниски графични настройки до мно- 
го добра при максимални параметри. Наетітопі и Каурзо 
настоятелно съветват играчите да използват NVIDIA Buge- 
окарти, което навежда на мисълта, че тези от Вас, които 
са избрали АП, ги очакват тук-там неприятни изненади. Иг- 
рата страда от редица графични гафове Като Внезапно из- 
чезване на модели на жители, сериозен Клипинг на моделите 
и околната среда, еднообразие и скованост В анимациите 
на жителите, проблеми В синхронизацията им и много други, 


но те остават незабележими, ако не използвате постоянно 
максималното ниво на приближение на Камерата. Управлени- 
ето на Камерата е сред най-големите недостатъци на ин- 
терфейса, лишено е от каквито и да е улеснения за играча 
и разчита изцяло на мишката. ТВърде често установявах, 
че се боря не толкова с предизвикателствата на играта, 
колкото с ориентацията В нея. Набиват се на очи и някои 
странни решения като огромните стрелки, показващи дреб- 
ни обекти Като Жителите, Които обслужват дадена сграда. 
Те наистина помагат да не ги губите от поглед, но самите 
стрелки са В крещящи цветоВе, необяснимо опростен gu- 
зайн и Въобще не пасват на Колоритния стил на играта. 

Всички тези проблеми обаче би трябвало скоро да бъдат 
поправени чрез официална Кръпка от авторите и В ника- 
къВ случай не би трябвало да Ви спрат да се насладите на 
Тгорісо 3. Играта е не просто достоен наследник на предиш- 
ните две заглавия от поредицата, но и една от най-сложни- 
те, най-комплексни игри, създавани от българска Компания. 
Приемете, че ако сте почитател на оригиналните и сложни 
игри, Вашият Ел Президенте Ви заповядва да я играете още 
сега! Viva Іа Simulaciòn! 


— Тһе fantasy Kingdom Sim ~ 
1C COMPANY / PARADOX INTERACTIVE 


Процесор: 
Памет: 


двуядрен на 2 GHz 
1 Гбайт (1,5 Гбайта за Vista) 
Видеокарта: 512 Мбайта (DirectX 9.0с) 
Дисково пространство: 4 Гбайта 
ос: Windows 2000/ХР/Мізта 


Графика 4444444 
Звук 4444 
Музика +444444444 
Геймплей || 0660669644 


Удоволствие 4444-4444 


Някога, много отдавна, В далечна- 
та 2000 година, Когато Компютрите не 
предизвикаха Края на човечеството за 
дълбоко съжаление на апокалиптиците, 
на пазара се появи едно необичайно за- 
главице. Заглавието се казваше Majesty 
и поставяше геймърите В уникалното 
положение да разчитат на „финансово 
стимулиране“ на подопечните им бойни 
единици, Вместо да им посочат целта и 
да разчитат, че те ще се Втурнат Към 
нея с фанатизираната Всеотдайност 
на мравки работници, подушили храна. 

Играта получи положителни от- 
зиви от Критиката, но остана извън 
геймърсКото ми CV, защото по онова 
Време идеята, че Виртуалните ми по- 
даници може да не искат да си счупят 
краката от бързане да се жертват са- 
мо защото аз съм решил, че трябва да 
премахнат някаква опасност, не ми u3- 
глеждаше особено примамлива. 

С натрупването на житейски (и 
трудов) опит обаче постепенно започ- 
нах да сьчувствам на Виртуалните ce- 
ляни/воинц/магове, koumo постоянно за- 
пращах да се борят с поредната запла- 


ха за геймърсКкото ми алтер его, 
без осигуровки, без заплащане 
за извънреден труд или бол- 
нични, Когато пострадат 
В схватката с поредната 
опасност, Която Вероятно 
би ги подминала, ако не бяха 
Виртуалните ми експеримен- 
ти В областта на страте- 
гическото мислене. Затова, 
Когато преди броени дни на 
пазара се появи дългоочаква- 
ното продължение на поредица- 
та 8 лицето на Majesty 2, Вече бях 
не само узрял за идеята за запла- | 
щане на Виртуално наемните ми | 
служители, но и готов да се хВърля 
презглава Във Водите на социалните 
стимули. За какво говоря ли - сега 
ще Ви обясня! 

Majesty 2 не е най-красивата игра, 
Която съм Виждал. Всъщност съмнявам 
се, че ще го докара дори до първата 
десетка, но със сигурност е актуално 
изглеждащо заглавие. Това, Което не 
достига като Визия В чисто техническо 
отношение, се наваксва от специфично- 
та ао й - 5, 


то хумористично излъчване на заглави- 
ето, така че В Крайна сметка това, че 
анимациите са по-дьрбени, отколкото 
трябва, едва ли ще подразни няКого. 

ЗВуковото оформление също е на 
ниво над средното. Може малко да се 
поспори доколко гласът на „разказвача“ 
е подходящ, но според мен се Вписва 
перфектно В пародийната атмосфера 
на заглавието, та съм сКлонен да го 
приема по-скоро за плюс. 

Историята пък си е направо забав- 
на, Вземаща на подбив Всякакви фентъ- 
зи Клишета от бунтоВния барон, oba- 
Вил се срещу Вашата Кауза (и отказал 
да си плати сметката В Кръчмата, с 
Което Ви е бръкнал 8 джоба), до злия 
дракон, Който основно исКа да преста- 


Владимир Милчевски 


нат да го тормозят Всякакви идиоти. 
А споменах ли Цар Плъх, Който желае 
да му се преклоните и да му плащате 
данък В сирене? 

Геймплеят се Върти оКоло идеята, 
че Вие строите сгради и си купувате 
бойни единици, но Въпросните едини- 
ци рядко ще си мръднат задниците 
да свършат нещо, ако не им платите 
Конкретно за извършването на Въпрос- 
ната задача. Искате да убият меч- 
Ка - няма проблем. За стотина златни 
монети няКой ще се запъти отегче- 
но натам. За няколкостотин Вероят- 
но ще се юрне половината Ви Войска. 
Искате да отидат да приберат изо- 
стаВено сандъче със злато - мисля, 
че схванахте идеята. Така де, може и 
просто да им Кажете да отидат да го 
сВършат, но без финансови стимули не 
очаквайте това да се случи сКоро. Или 
Въобще. 

ОсВен това Всяка единица си има 
предпочитания с Какво обича да се за- 
нимава и ще отКлиКва с подчертано 
Желание (за по-нисКо заплащане) на за- 
дачи от този тип. 

Поданиците Ви може и да са мързе- 
лива и алчна пасмина, но с готоВност 
ще се Втурнат да си харчат зарабо- 
тените парички Веднага щом им оси- 
гурите места, на Които да го правят. 
Пазарите, ковачницата и Кръчмата се 
явявВат Колосални двигатели на npo- 
греса. Всъщност заглавието малко ми 
напомня на Hinterland В това отноше- 
ние, защото и там Въпросните места 
се яВяваха Ключови за финансовото Ви 
благосъстояние, а населението на Вир- 
туалното Ви царство Качваше нива и 
използваше Всяка Възможност да се 
награби с по-Качествена екипировка. 
Разликата е, че тук нямате директен 
контрол Върху тях освен чрез „фисКал- 
ни мерки“, а 8 Ніпіегіапа нямаше ъпгрей- 
ди на уменията им. 
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TELLTALE GAMES 


| à 
Lair of the Дешат < Ñ 


С Всеки изминал 
ден Telltale Games 
у стават Все по-добри 
= и по-добри... или прос- 
афу, то реализират успеш- 
б ни идеи. Една от тях е 
( поредицата за пира- 

( та Кутсузлия Guybrush 
Threepwood, Който Все 
се забърква В разни Ка- 
ши и проблеми. Ако оби- 
чате да гледате теле- 
Визионни Комедийни ce- 
риали, Таез ої Мопкеу 
4 А Island е точно това, но В 

сВета на Компютърните 
игри, Като целият Контрол е оста- 
Вен В ръцете на играещия. 

Но стига Вече уВертЮюри. 

След успешните първа и Втора 
част момчетата от Telltale Games 
отново ни изненадаха, но този път 
с третото продължение на „коме- 
дийния сериал“, озаглавено Tales ої 
Monkey Island Chapter 3: Lair ої the 
Leviathan. 

Както заглавието подсказва, 
историята В третата част ще 
се Върти около митичното морско 
чудовище Левиатан, което, Както 
може би Вече се досещате, е спо- 
собно да погълне Всеки един Кораб, 
при това от раз! Разработчиците 
са се постарали да представят не- 


ВАК? 
чі 
Ж 


NA А личава от добре направени- 


| 


щата откъм Веселата им страна и 
да превърнат новото приключение 
на Threepwood 8 една комедия, ocea- 
на с черен хумор, забавни анекдоти и 
смешни ситуации. 

В Tales ої Monkey Island Chapter 3: 
Lair of the Leviathan отново се сблъск- 
Ваме с Всички познати персонажи om 
предходните части, но и с цяла нова 
„плеяда“ от звезди - пиратите, които 

обитават птърбуха на Левиатан. И 
ако си мислите, че живеещите 
8 пълен мрак хорица са загубили 

чувството си за хумор, греши- 
те неимоверно. Това си про- 


те диалози, изпипаните maù- 
Ву) тапи и комични ситуации. 


= Пъзелите и този път са 


| изненадващо смахнати, но също 
J maka и логични. Макар че e Bb3- 

можно ga попаднете u В cumya- 
1 ция, при Която разрешаването на 
‚| даден проблем може да стане по 
няколко начина, но В Крашна смет- 
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= 
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Геймплей) (9 У i 
Е Г Чу 
Удоволетвие + } Ñ 
а Фос N 
Минимални изисквания: ве, 
VPA о = 
Процесор У т)? на 2 (GHz ча 
Памет др = ©5172 Мбабта 
ду и 
Видеокарта: Р 649 ба 
Дисково просптранстВо:300 Мбайта 
ДОГ ЕР ARD 7 е 
ка само един от тях да се „С. 
окаже правилен. Разбира се, Ca 
отново напомням на геомъри- ~ а 
те и феновете на сагата да р 
си отварят очите на ye- =“ в < 
тири и да внимават за ge- 2 U \, 
тайлите, защото често ре- Рад 7 Е 
шенията са пред очите Ви - 
буквално! | 
Графичното оформление 


отново е на ниво. Детайли- за 
те, графиката и декорите са - + 
добре изпипани, а музикални- 

ят съпровод е значително по-90- 

бър от Втората част. Гласовото 
озвучаване на Всички персонажи, 
Включително и на някои позабравени 
такива, отново е изпипано професи- 
онално и Всички звучат като автен- 
тични пирати и злодеи. 

За финал бих обобщил, че разра- 
ботчиците от Telltale Games отново 
показаха Класа! Таез ої Мопкеу 
Island Chapter 3: Lair ої the 
Leviathan предлага Всич- 
Ко необходимо за запа- 
ления геймър и фен на 
сагата - дълги „разходки“ 
из търбуха на морското чу- 
довище Левиатан, преоблада- 
Ващи „превалявания“ от 90- 
бре изпипани пъзели и Всичко 
това гарнирано с много смях 
и забавление! 


двуядрен на 2,4 GHz 


Процесор: 
Памет: 1 Гбайт 
Видеокарта: | АП 9600 / NVIDIA 6600 


или по-добра 

Дисково пространство: 3,5 Гбайта 
ос: Windows ХР SP3 или 
Windows Vista SP2 


Историята 

Twin Sector започва обещаващо. Ге- 
роцнята се събужда след дълъг сън В 
огромен подземен Комплекс. Разбира 
се, обхваната е от стандартната за 
жанра амнезия и Все пак Възвръща cno- 
мените си доста бързо. Изглежда, е 
станал някакъв апокалипсис, Който е 
направил повърхността на планетата 
непригодна за живот. Хората спят 8 
очакване на по-добри Времена. 

Събудил Ви е Оскар - изкустВен ин- 
телект, чиято задача е да поддържа жи- 
Вота на Всички 8 базата. Зачестили са 
Всякакви аВарии - генераторът, захран- 
Bau животоподдьржащите системи, е 
на път да спре да работи, повредени 
шлюзове могат да доведат до това, че 
целият етаж със спящи хора да бъде 
наводнен, и т.н., и т.н. Скоро установя- 
Вате, че тези „инциденти“ са планира- 
ни от някого. Като единстВения човек, 
Който е успял да се събуди, имате само 
няколко часа да спасите останалите (а 
може би и цялото човечество). 


Концепцията 

За да се справя с препятствията 
и опасностите, Ашли Симс разчита на 
дВете ръкавици, Които носи. Първата 
може да привлича предмети от голя- 
мо разстояние, Както и да придърпва 
самата Ашли Към стени и тавани. 
Втората ръкавица прави обратното: 
захвърля предметите, които държите, 
надалеч и Ви отблъсква от Всякакви 
повърхности (по този начин можете да 
падате В шахти, без да умрете, както 
и да отскачате по-Високо). 

Макар че Ви преследват разни ро- 
боти - убийци, играта е изцяло базира- 
на Върху изследване на пространство- 
то и загадки. 


Твърде хубаво, за да е истина 

Като фен на жанра action-adventure, 
подивях от Възторг само от трейль- 
ра на Тміп Ѕесїог. Неминуемо се поя- 
ВявВат асоциации с Portal (сами сте, 8 
подземен Комплекс, изпълнен с опас- 
ности, решавате физически загадки) и 
Penumbra: Black Plague. 

Сравнението c Penumbra Впрочем e 
още по-уместно, тъй Като тя е създа- 


дена от независими разработчици, раз- 

полагащи с много ограничен бюджет. 

Резултатът от труда на двата екипа 

обаче е Коренно различен. Докато Васк 

Ріадче е шедьовър, Който бих препоръ- 

чал на Всекиго, от Twin Sector лъха на 

аматьорщина от самото начало. 

Първото нещо, Което прави Впе- 
чатление, е, че Twin Sector е много 
постна отКъм Визия. Няколко „фоторе- 
алистични" модела с дървени анимации, 
бедни на геометрия помещения, почти 
никакВа игра със светлината и детай- 
лите. Макар че има някой и друг по-съ- 
Временен ефект, това Влиза В силно 
противоречие с цялостното усещане 
за нещо „сделано“ В гаража. (Например 
дълги тръби се Вият под таваните без 
нищо, Което да ги поддържа.) 

Всичко това би могло да се пре- 
глътне, ако TS беше поносима и Като 
игра. Концепцията, Както Видяхме, е 
много приятна. Какво обаче се получа- 
Ва на практика: 

Ф Умирате несправедливо 
Аз ценя предизвикателствата. Но 
има разлика между това да умреш, 
защото не си достатъчно добър, и 
това да умреш просто защото физи- 
Ката на играта е абсурана. Геймпле- 
ят разчита на това да се придърп- 
Вате Към стени и да се отблъсква- 
те от подове, за да не се пребиете. 
В конкретния случай обаче ръкавици- 
те са просто неуправляемч. Едва ли 
съм пропуснал някакъв „чальм“. Резул- 
татът: много смърт и много, много 
дълъг Loading след това. 

Ф Предметите не се държат Както 
трябва; Вършите досадни неща 
Поне няколко пъти не съм успявал 
да реша елементарен проблем (на- 
пример „строши Вентилационната 
решетка със сандъка“ просто за- 
щото след 30 опита нищо не се е 
получило u аз съм приел, че реше- 
нието е друго. Всички обекти спаз- 
Ват някаква своя тромава и непред- 
сказуема физика. 

За Капак играта умишлено издева- 
телства над Вас. В някои локации отво- 
рените Врати се затварят след опре- 
делено Време. Самото ниво Ви подвеж- 
да да пренасяте напразно Купища бок- 
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луци през бързо закриващи се шлюзове, 
или пък да правите невъзможни скокове, 
за да стигнете до недостъпни ниши 
(които Всъщност са безсмислени)... 


Оценка 

Имам чувстВото, че Концепцията 
с ръкавиците просто е безинтересна 
и не работи поначало. И все пак аз ще 
изцграя Twin Sector докрай. Някои za- 
гадки са приятни и радват интелекта. 
Но бих я препоръчал само на хора със 
здрави нерви и страстни почитатели 
на жанра action-adventure. 
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Intel Core 2 Duo на 16 GHz 
1 Гбайт 
256 Мбайта 
6 Гбайта 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 
Дисково пространство: 


Серията Меед Гог Зреед е една от 
най-дългите поредици В историята на 
Компютърните игри с общо дванайсет 
заглавия за РС и още Куп модификации 
за Конзоли. През дългия си жизнен ци- 
Къл досега е преминала през редица 
метаморфози от гледна точка на идеи, 
сюжет и Концепции. Най-Комерсиал- 
ните части са Мові Wanted, Carbon и 
Undercover, koumo залагат на нелегал- 
ните състезания и тъмната страна 
на автошоуто, познати ни от филми 
Като Fast апа Furious. Разработчиците 
Веднъж се опитаха да разчупят Клише- 
то и да Върнат поредицата Към нейни- 
те Корени с Pro Street преди около две 
години. Неуспешно. Заглавието беше 
посредстВено и липсваше тръпката 
от адреналина да седнеш зад Волана 
и да натиснеш газта. Меед їог Зрееа: 
Shift е най-новото заглавие В серията, 
Което има амбицията да постигне оно- 
Ва, което не успя да направи Pro Street. 
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SLIGHTLY MAD STUDIOS / ELECTRONIC ARTS 


След kamo В предишната част 
Undercover приехте ролята на таен az- 
ент под прикритие, В Shift се изявявате 
Като обикновен автомобилен състеза- 
тел, чиято мечта е да стане шампион. 
Сюжетната линия и Късометражните 
филмчета с жиВи актьори са минало, 
а геймплеят е фокусиран изцяло Върху 
състезанията. Играта е разделена на 
няколко етапа (т.нар. tiers), Всеки от 
koumo е съставен от поредица състе- 
зания, тематично разделени 8 отдел- 
ни Категории - стандартни писти на 
обиколки, дълги отсечки, състезания за 
постигане на най-бързо Време, сърев- 
нования с определена марка автомобил, 
писти на елиминация и т.н. Изиграва- 
нето на Всяко едно от тях е свързано 
с постигане на определени цели. Те са 
разделени 8 три групи - Класиране из- 
между първите трима, генериране на 
опит или изпълнение на специална за- 
дача (например да завьршите пистата, 
без да ударите опонент, да не излизате 
от очертанията на пътя, да развиете 
определена сКорост и други). В зависи- 
мост от това до Каква степен сте из- 
пълнили целите си, печелите различен 
брой точки. Те се прибавят към Вашия 
актив и Когато достигнете определен 
резултат, се отключва нова категория 
от текущия или следващия етап. 

Преминаването от един етап В 
следващ е от същестВено значение 
за успешното прогресиране В играта, 
защото не само получавате достъп до 
нови автомобили, части и подобрения 
за тях, а и следвате основната цел 8 
играта - да докажете, че сте доста- 
тъчно добър, за да Ви допуснат до ли- 
гата и да я спечелите. 

Нобобьбеденце В Shift е „уклонът“ 
на Вашия профил, Който Bapupa от npe- 


цизен до агресивен. Когато изиграете 
дадена писта, според това Как сте се 
държали на пътя, Вие печелите точки 
опит, koumo са разделени 8 аве графи - 
прецизно и агресивно шофиране. Точки 
за прецизност получавате, когато Ка- 
рате В рамките на пистата, поддър- 
жате разумна скорост, избягвате Ко- 
лизии с останалите автомобили и npe- 
пятствия на пътя, Вземате заВоцте, 
без да излетите от тях, и следвате 
Водещата Ви линия (подсказва Ви В Коя 
част на пътя да Карате, Как да бземе- 
те завоя и Кога да намалите скорост- 
та). А точки за агресивност печелите, 
Като шофирате бързо и бясно, излиза- 
те от пътя, задминавате неправилно 
и рисковано и изблъсквате Колите на 
противниците си или им пречите да 
Ви задминат. В Края на състезанието 
тези точки се сумират и определят 
опита, Който получавате от дадената 
пуста. Когато стилът Ви на шофиране 
съответства на „уКлона“, точките on- 
ит се умножават. 

Автомобилите са разделени В че- 
тири Категории, Всяка от които се от- 
ключВа при преминаването на следващ 
етап от играта. Общо са 61 броя и об- 
хващат повечето известни марки и Mmo- 
дели като BMV МЗ, Mitsubishi Lancer Evo, 
Nissan Skyline, Subaru Impreza, Audi R8, 
Ford Shelby, Bugatti Veyron u други. 

Графиката е Впечатляваща, kamo 
играта Върви перфектно дори на моя 
GeForce 8800 GTS. Ефектите са стра- 
хотни. Звукът и музиката са на много 
добро ниво. Недостатък е липсата на 
полицейски гонки, но на фона на прило- 
жената Концепция това не прави Впе- 
чатление. Останалото са суперлативи, 
защото Need for Speed: Shift постигна 
това, което Pro Street не успя. 
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Владимир Милчевски 


War, маг never changes. Хванахте 
ли се? He, няма да Ви говоря за Fallout - 
там Колегите отдавна отразиха, Как- 
Bomo имаше за казване, а до New Vegas 
има поне половин година, но пък за 
сметка на това няма почти никаква 
информация. Всъщност ще Ви разкажа 
за една друга Война и игра - Втората 
сВетовна и нейното поредно игрално 
превъплъщенче Warfare 1944. 

Ако заглавието Ви се струва по- 
знато, причината Вероятно е, че преди 
известно Време Ви разказах за първа- 
та игра от поредицата Warfare 1917. 
Тогава бях Във Възторг и дори я обявих 
за най-добрата Flash стратегия, на ko- 
ято съм попадал. 

Днес имам удоволствието да Ви съ- 
обшя, че нейният наследник я детрони- 
ра със смазваща убедителност. Но да 
не избързваме. 

Преекспонирането на Втората све- 
товна Война или WWII, както е nony- 
лярна малко по на запад 6 игрите В no- 
следните години 6 Крайна сметка, поне 
у мен, породи едно отегчение. Отегче- 
ние, заради Което без малКо да пропус- 
на Конкретното заглавие, защото още 
като Видях годината В Края му, бях го- 
тоб да затворя страницата с ВъзКли- 
цание на досада. Преди да го направя 
обаче, някъде В съзнанието ми проблес- 
на спомен за приятни мигове, свързани 
с името Warfare и В Крайна сметка pe- 
ших да Видя за Какво иде реч. 

Първото нещо, Което се набива на 
очи, е, че новата игра е много по-Краси- 
Ва от старата. Войничетата са още 
по-детайлни от преди, терените са 
много по-разнообразни, а интерфейсът 
се е доближил с още една стъпка до 
съвършеното. 

В контраст с подобрената графика 
обаче звукът не е мрьднал и на пота 
от първата част, Което е малко драз- 
нещо. Дразнещо, защото звуците са 
си същите. Буквално. Вероятно това 
няма да е проблем за повечето геймъ- 
ри, но ако сте играли първото заглавие 
толкова пъти, Колкото и аз, звуковите 
ефекти със сигурност са Ви писнали, 

"нищо че по принцип са добри. 

“Това, Което се е променило Haŭ- 
много обаче, е геймплеят и достъпни- 
те опции. Една от основните промени 
е, че Войските Ви Вече не се придВвиж- 
Ват едновременно по цялата фронтова 
линия, а бойното поле е разделено на 
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фронт u флангове. На пръв поглед mo- 
Ва изглежда незначително, но Като се 
Вземат под Внимание бонусите на ня- 
Кои Видове единици, когато не нападат 
противника фронтално, както и проме- 
нените правила за победа, бързо става 
очевидно, че това не е така. 

Ако В Warfare 1917 беше достатъч- 
но Вашите части да навлязат отвъд 
последната отбранителна линия на 
противника, за победата тук Важна ро- 
ля играе фактът дали проникването е 
по средната линия (фронта) или по Кри- 
лата (фланговете). Последното често 
се оказва сравнително лесно, но пък не 
Води до автоматична победа, а само 
до значително снижаване на бойния дух 
на противниковите Войски. Пробивът 
през централната линия на противни- 
Ка обаче Все още осигурява незабавна 
победа и затова е необходимо да обър- 
нете специално Внимание да не би, до- 
Като се опитвате да заобиколите по 
крилата, противникът да пробие фрон- 
тално Вашата защита. 

Новата система прави Картите 
много по-разчупени и интересни и им 
осигурява известен replay value, защото 
дава Възможност да изпробвате повече 
стратегии. Сама по себе си обаче тя 
нямаше да е достатъчна да предизвика 
телешки Възторг В иначе отегченото 
ми геймърско съзнание, ако не бяха oc- 
таналите подобрения. А подобренията 
са навсякъде! Като се почне от nobe- 
чето и по-полезни умения на единиците 
(след ъпгрейд), мине се през промене- 
ната роля на полевите Командири и се 
стигне до промените В самите дърВе- 
та с ъпгрейди, Които Вече не са Копия 
едно на друго с различни имена, а напро- 
тив - доразвиват силните страни на 
конкретната фракция В конфликта. 

Имах още много да кажа, но място- 
то се изчерпа. Затова ще приключвам. 

Warfare 1944 е най-добрата Flash 
базирана, екшън ориентирана игра, на 
Която съм попадал Към днешна дата. 
Ако сте харесали нейния предшест- 
Веник, но Ви се е струвало, че малко 
не му достига да бъде перфектното 
забавление, тя определено ще Ви допа- 
дне. Всъщност играта Вероятно ще Ви 
хареса при Всички положения, стига да 
не сте заклети Врагове на Flash naam- 
формата и стратегическото мислене, 
поради Което я препоръчвам с чиста 
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Минимални изисквания: 


Уеб браузър с Adobe Flash plug-in 
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